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Área científica predominante do ciclo de estudos Desporto 

N.º de créditos ECTS necessários à obtenção do 
grau/diploma 

120 

Duração do ciclo de estudos 2 

Número máximo de admissões 20 

Follow up: Grau de concretização das propostas de 
ações de melhoria apresentadas no ano letivo anterior 

Foram adquiridos seis computadores de 

gaming, monitores e periféricos.

 
 

1- Caracterização Geral do Ciclo de Estudos 

 

1.1- Condições de Acesso 

 
Podem candidatar aos Cursos Técnicos Superiores Profissionais: 
 
a) Contingente 1: titulares do ensino secundário ou equivalente ministrado em estabelecimentos de 
ensino da rede IPSantarém  
Os titulares de cursos de nível secundário ou equivalente, concluída nas entidades da rede de 
formação IPSantarém. 
 
b) Contingente 2: titulares do ensino secundário ou equivalente ministrados em estabelecimentos de 
ensino não pertencentes à rede. Os titulares de um curso de ensino secundário ou de habilitação 
legalmente equivalente. 
 
c) Contingente 3: titulares das provas M23. Os aprovados nas provas M23, realizadas para o curso 
em causa, nos termos do Decreto-Lei n.º 64/2006, de 21 de março na sua redação atual. 
 
d) Contingente 4: titulares de CET, CTeSP ou de curso superior. Os titulares de diploma de 
especialização tecnológica, de um diploma de técnico superior profissional ou de um grau de ensino 
superior. 
 
_______________________________________ 
 
Mudança de Par Instituição/Curso 
 
A informação sobre as condições de acesso para os candidatos aos Regime de Mudança de Par 
Instituição/Curso estão disponíveis no link: https://www.ipsantarem.pt/candidatos/tesp-mudanca-de-
par-instituicao-curso/ 
 
 



 
 
_______________________________________ 
 
Reingresso 
 
Os detalhes sobre a candidatura ao Regime de Reingresso encontra-se no 
link: https://www.ipsantarem.pt/candidatos/tesp-reingresso/ 
 

 

1.2- Objetivos Gerais definidos para o Ciclo de Estudos 

 
 O técnico especialista em eSports no ecosistema do gaming e dos eSports é o profissional 

que, de forma autónoma, sobre orientação ou integrado numa equipa, planeia, organiza, 

implementa e avalia sessões para os praticantes e equipas de eSports, bem como na 

organização de eventos de eSports. 

 

 Pretende-se que os alunos adquiram competências com este curso para: 

o Ser Treinador de jogadores e equipas de esports (Ex: LOL, CSGO, FIFA, etc);

o Ser responsável por um clube; 

o Ser responsável pela organização de eventos de gaming e esports. 

1.3- Estrutura curricular (Áreas científicas e plano de estudos) 

 
1º ano, 1Sº Semestre 

Unidade Curricular Área Científica 

Desporto e Condição Física nos Esports Desporto 

Esports I Desporto 

Introdução aos Esports Desporto 

Introdução aos Mundos Virtuais Ciências Informáticas 

Planeamento e Organização de Sessões de Treino 
e de Competição 

Desporto 

 



 
 

1º ano, 2Sº Semestre 
Unidade Curricular Área Científica 

Blockchain e Esports Ciências Informáticas 

Comportamento Motor em Esports Gestão e Administração 

Esports II Desporto 

Nutrição nos Esports Terapia e Reabilitação 

Organização de Clubes e Eventos de Esports  Gestão e Administração 

 

2º ano, 1Sº Semestre 
Unidade Curricular Área Científica 

Computadores e Consolas para Esports Eletrónica e Automação 

Esports III Desporto 

Estatística Aplicada ao Desempenho nos Esports Estatística 

Marketing e Empreendedorismo Pessoal nos 
Esports 

Marketing e Publicidade 

Psicologia dos Esports Psicologia 

Servidores para Esports Ciências Informáticas 

 

2º ano, 2Sº Semestre 
Unidade Curricular Área Científica 

Estágio Desporto 

 

 

2- Corpo docente  Fonte: SRH/DSD 

 

2.1. Docente(s) responsável(eis) pela coordenação do ciclo de estudos  

  

Nome Categoria Grau Especialista 
Área 

Científica 

Regime 

de 

Tempo
Pedro Jorge Richheimer 
Marta de Sequeira 

Professor 
Coordenador 

Doutoramento Não --- 100% 

 

 



 
 

2.2 - Corpo docente próprio  

 

Nome Categoria Grau Especialista 
Área 

Científica 
Regime 

de Tempo 

Alan de Carvalho Dias 
Ferreira 

Professor Adjunto 
Convidado 

Doutoramento Não --- 100%

Ana Catarina Teixeira 
Ribeiros 

Assistente 
Convidado 

Licenciatura Não --- 25%

Ana Isabel Piedade 
Santana 

Assistente 
Convidado 

Mestrado Não ---- 50%

Cristiana Isabel André 
Mercê 

Professor Adjunto 
Convidado 

Doutoramento Não --- 100%

Daniel Filipe Piedade 
Santana 

Assistente 
Convidado 

Mestrado Não --- 59%

Diana Alexandra 
Martinho da Silva 
Torres 

Assistente 
Convidado 

Licenciatura Não --- 50%

Diogo Pacheco Vitorino 
Assistente 
Convidado 

Licenciatura Não --- 25%

Duarte Ribeiro 
Assistente 
Convidado 

Licenciatura Não --- 50%

Guilherme Amaral 
Ricardo 

Assistente 
Convidado 

Licenciatura Não --- 30%

Jaime Miguel 
Conceição Silva 

Assistente 
Convidado 

Licenciatura Não --- 59%

João Pedro Silvério 
Negreira 

Assistente 
Convidado 

Licenciatura Não --- 50%

Luís Gonzaga Ferreira 
Joaquim 

Professor Adjunto Mestrado Sim 
Psicologia 

do 
Desporto 

100%

Luís Miguel Richheimer 
Marta de Sequeira 

Assistente 
Convidado 

Mestrado Não --- 30%

Mafalda Filipa dos 
Santos Bernardino 

Assistente 
Convidado Licenciatura Não --- 59%

Marco António Colaço 
Branco 

Professor Adjunto Doutoramento Não --- 100%

Nuno Garcia Nêveda 
Assistente 
Convidado 

Licenciatura Não --- 50%

Pedro Caetano Raposo 
Assistente 
Convidado 

Mestrado Não --- 40%

Pedro Jorge Richheimer 
Marta de Sequeira 

Professor 
Coordenador 

Doutoramento Não --- 100%

Pedro Nuno de 
Alexandre Sobreiro 

Professor Adjunto Doutoramento Não --- 100%



 
 

Sónia Maria Aniceto 
Morgado 

Professor Adjunto 
Convidado 

Doutoramento Não --- 40%

Vítor Hugo Nunes 
Padinha 

Professor Adjunto 
Convidado 

Mestrado Sim 
Desporto 
- Futebol 

100%

 

3- Estudantes  

 

3.1  Caracterização dos estudantes (total de inscritos, género, proveniência)  

 

Total de Estudantes Inscritos 

Fonte: RAIDES 24 

Género 

Fonte: RAIDES 24 

Proveniência 

Fonte: RC SIGARRA

1 Feminino Guiné-Bissau 

14 Feminino Portugal 

2 Masculino Portugal 

Total: 17   

 

País de Residência  

(valores totais por escola)  

Fonte: RAIDES 24 

Estudantes Inscritos  

(valores totais por escola) 

Fonte: RAIDES 24 

Concelhos de Residência 

(valores totais por escola) 

Fonte: RAIDES 24 

Andorra 1  

Anexo 1 Brasil 11 

Portugal 1148 

Guiné-Bissau 15 

Chipre 1 

TOTAL INSCRITOS ESDRM 2024/2025 1176 

 

3.2 - Estudantes inscritos no ciclo de estudos, por ano curricular  

 

Estudantes inscritos no ciclo de estudos, por ano curricular 

Fonte: RAIDES 24

Ano Total 

1  14 

2  3 

Total 17 

 

 



 
 

3.3  Procura do ciclo de estudos  

 

3.3.1  Outros Concursos  

 

Número 

total de 

Vagas 

 
Fonte: 

Estatísticas SAC 

Número de 

Candidatos 

 

 
Fonte: 

Estatísticas SAC 

Nº de Inscritos 1º 

Ano 1ª Vez 

estudantes 

 

Fonte: Estatísticas SAC  

Nº de 

Inscritos 1ª 

Opção 

Nota de 

candidatura do 

último colocado 

 

Fonte: RC SIGARRA 

Média de 

entrada no 

curso 

Fonte: RC SIGARRA

20   14 10 13,61 

 

3.4 - Abandono (anulação de matrícula, de inscrição e interrupção) 

 

Nº de estudantes em 

abandono 

(anulação de matrícula / inscrição) 

 

Fonte: Mapa Anulações SAC 

Nº de estudantes em 

abandono 

(interrupção, não renovação de 

matrícula / inscrição) 

Fonte: Mapa Est. SAC 

Taxa de Abandono 

(nº total estudantes em abandono / 

total estudantes inscritos + nº de 

estudantes que não renovaram 

inscrição) 
4 1 27% 

 
 

 



 
 

4- Resultados  

 

4.1  Resultados académicos  Fonte: SIGARRA 

 
Quadro 1- Distribuição das Classificações nas Unidades Curricular 

 

1º ano, 1Sº Semestre 

Unidade Curricular Classificação Média 

Desporto e Condição Física nos Esports 16,2 

Esports I 17,78 

Introdução aos Esports 17,8 

Introdução aos Mundos Virtuais 17 

Planeamento e Organização de Sessões de Treino 

e de Competição 
13,78 

 

1º ano, 2Sº Semestre 

Unidade Curricular Classificação Média 

Blockchain e Esports 15,67 

Comportamento Motor em Esports 13,22 

Esports II 16,33 

Nutrição nos Esports 15,5 

Organização de Clubes e Eventos de Esports  15,56 
 

2º ano, 1Sº Semestre 

Unidade Curricular Classificação Média 

Computadores e Consolas para Esports 15 

Esports III 15 

Estatística Aplicada ao Desempenho nos Esports 15 

Marketing e Empreendedorismo Pessoal nos 

Esports 
16,33 

Psicologia dos Esports 12 

Servidores para Esports 13 
 

2º ano, 2Sº Semestre 

Unidade Curricular Classificação Média 

Estágio 16,67 
 
 



 
 

4.1.1 - Eficiência formativa do ciclo de estudos - Fonte: SIGARRA 

 

Quadro 1- Número de Diplomados 

 

Nº de 
Diplomados 

 

Nº de 
estudantes 
Diplomados 

em N 

Nº de 
estudantes 
Diplomados 

em N + 1 

Nº de 
estudantes 
Diplomados 

em N+2 

Nº de 
estudantes 
Diplomados 

em N+3 

Nº de estudantes 
Diplomados 

em N>= 4

3 3 0 0 0 0 

 
 
Quadro 2- Número de Estudantes que concluíram o curso e distribuição de classificações 
 

Classificações 
Nº de 

Estudantes 

10 valores 0 

11 valores 0 

12 valores 0 

13 valores 0 

14 valores 1 

15 valores 0 

16 ou mais valores 2 

Total 3 

 
 

Quadro 3- Número de estudantes que transitaram de ano 
 

Nº de estudantes que transitaram de ano 

3 

 
Quadro 4- Número de Estudantes Repetentes 

 
Nº de estudantes repetentes (os que não transitam de ano 

curricular) 

0 

 

 

 

 



 
 

4.1.4 - Taxa de sucesso das unidades curriculares, por área científica do ciclo de estudos -

Fonte: SIGARRA 

 
1º ano, 1Sº Semestre 

Unidade curricular 

 
 

Área Científica 
Avaliados 

 
 

Aprovados 

Taxa de 
Sucesso 

(Número de 
Aprovados/
Número de 
Avaliados) 

Desporto e Condição 
Física nos Esports 

Desporto 10 10 100 

Esports I Desporto 14 9 64,29 

Introdução aos Esports Desporto 14 10 71,43 

Introdução aos 
Mundos Virtuais 

Ciências 
Informáticas 

14 9 64,29 

Planeamento e 
Organização de 

Sessões de Treino e 
de Competição 

Desporto 10 9 90 

 
1º ano, 2Sº Semestre 

Unidade curricular 

 
 

Área Científica 
Avaliados 

 
 

Aprovados 

Taxa de 
Sucesso 

(Número de 
Aprovados/
Número de 
Avaliados) 

Blockchain e Esports 
Ciências 

Informáticas 
9 9 100 

Comportamento Motor 
em Esports 

Gestão e 
Administração 

10 9 90 

Esports II Desporto 14 9 64,29 

Nutrição nos Esports 
Terapia e 

Reabilitação 
10 10 100 

Organização de 
Clubes e Eventos de 

Esports  

Gestão e 
Administração 

9 9 100 

 



 
 

2º ano, 1Sº Semestre 

Unidade curricular 

 
 

Área Científica 
Avaliados 

 
 

Aprovados 

Taxa de 
Sucesso 

(Número de 
Aprovados/
Número de 
Avaliados) 

Computadores e 
Consolas para Esports 

Electrónica e 
Automação 

3 3 100 

Esports III Desporto 3 3 100 

Estatística Aplicada ao 
Desempenho nos 

Esports 

Estatística 3 3 100 

Marketing e 
Empreendedorismo 
Pessoal nos Esports 

Marketing e 
Publicidade 

3 3 100 

Psicologia dos Esports Psicologia 3 3 100 

Servidores para 
Esports 

Ciências 
Informáticas 

3 3 100 

 
2º ano, 2Sº Semestre 

Unidade curricular 

 
 

Área Científica 
Avaliados 

 
 

Aprovados 

Taxa de 
Sucesso 

(Número de 
Aprovados/
Número de 
Avaliados) 

Estágio Desporto 3 3 100 

 

 

4.2  Nível de Internacionalização do ciclo de estudos  

 

Mobilidade Nº de estudantes  
Fonte: GMI 

Nº de Mobilidades Docentes

Incoming 0 0 
Fonte: GMI

Outgoing 0 3 
Fonte: GMCI_IPS

 

4.3  Atividades de desenvolvimento tecnológico e artístico, prestação de serviços à 

comunidade e formação avançada  

 



 
 

4.4 - Resultados dos inquéritos  

 Mapa Avaliação Curso e Escola pelos Estudantes  Anexo 2 

 Mapa Geral Avaliação Unidades Curriculares 1º Semestre  Anexo 3 

 Mapa Geral Avaliação Unidades Curriculares 2º Semestre  Anexo 4 

 

 

4.5- Sugestões de melhoria apresentadas no relatório de unidade curricular pelo docente 

responsável 

Introdução aos Mundos Virtuais  

utilização no Second Life em atividades curriculares 

Esports II  Aquisição de 7 jogos World of Warcraft 

Esports III  Aquisição de 7 jogos EAFC 

 

 

 

 

5- Análise SWOT do ciclo de estudos 

 

5.1  Pontos fortes (Strengths)  

Plano de Estudos 

Competência dos docentes 

Aplicabilidade ao mercado de trabalho 

Parceiros dos estágios 

 

5.2  Pontos fracos (Weaknesses) 

Jogos de Esports II e III ainda não adquiridos 

Falta das mesas e das cadeiras de gaming 

Sala ser já pequena para a Turma do 1º e do 2º ano 

 

5.3  Oportunidades (Opportunities) 

Parcerias com outras entidades do sector do gaming e esports para aumentar as experiências 

dos alunos 

Novas parcerias para os estágios 

Criação e participação no Gaming Hub das Caldas da Rainha 

 



 
 

5.4  Constrangimentos (Threats) 

Orçamento do IPSantarém para apetrechar o Curso 

Espaço da sala de Esports se o curso encher 

6- Propostas de ação de melhoria 

 

6.1  Ações de melhoria 

Aquisição dos jogos para Esports II e III 

Aquisição das cadeiras de gaming 

Aumento da Sala de Esports ou mudança de sala 

 

6.2  Prioridade 

Aquisição do EA FC (7 jogos) para Esports III e do World of Warcraft (7 jogos) para Esports II 

 

6.3  Indicador de implementação  

Aquisição dos jogos: 7 EAFC e 7 WOW 

 

 

 

Siglas- Origem dos dados/Responsável por fornecer os dados à Coordenação de Curso para 

elaboração do relatório:  

 

SIGARRA: Plataforma de Serviços de Gestão Académica  

GPAQ - Gabinete de Planeamento Avaliação Qualidade 

 

 

DESCRIÇÃO  
 

 

 



 
 

ANEXO  

 Anexo 1  Total de inscritos no ano letivo 2024/2025 na ESDRM por município de 

residência (RAIDES 24) 

 Anexo 2  Mapa Avaliação Curso e Escola pelos Estudantes 

 Anexo 3  Mapa Geral Avaliação Unidades Curriculares 1º Semestre 2024/2025

 Anexo 4  Mapa Geral Avaliação Unidades Curriculares 2º Semestre 2024/2025
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ANEXO IV

 
 



 
 

 



 
 


