CANDIDATA-TE A UM TeSP ESDRM

ESCOLA SUPERIOR DE DESPORTO DE RIO MAIOR

* COMO E CALCULADA A TUA NOTA DE CANDIDATURA?
o Aselecdo dos candidatos é feita pela Nota de Candidatura (0-200 valores).
o Aférmula é simples...
80% Média do Secundario + 20% Disciplina do Curso
ou seja
Nota de Candidatura = (0,8 x Média Final) + (0,2 x Nota da Disciplina)

¢ QUE DISCIPLINAS CONTAM?
© JOGOS ELETRONICOS E COMPETI(;f)ES DESPORTIVAS DIGITAIS
= Pode contar a tua melhor nota a uma das seguintes disciplinas:
 Portugués
«/ Biologia e Geologia
/ Economia
o SURFING NO TREINO E NA ANIMAGAO TURISTICA
= Pode contar a tua melhor nota a uma das seguintes disciplinas::
/ Portugués
+/ Biologia
v/ Matematica

Se nao tiveres nenhuma destas disciplinas no secundario, a nota dessa componente sera 0 valores.
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JOGOS ELETRONICOS E COMPETIGOES DESPORTIVAS DIGITAIS SURFING NO TREINO E NA ANIMAGAO TURISTICA

Técnico especialista em eSports, no ecossistema do gaming e dos eSports Técnico especialista em atividades de surfing
« Treinador de jogadores e equipas de Esports (Ex: LOL, CSGO, FIFA, etc); « Planear, organizar, implementar e avaliar sessdes e programas de surfing, nas
» Responsavel por um clube de eSports; vertentes do treino desportivo e da animagao turistica.
» Responsavel pela organizacé@o de eventos de gaming e eSports.  Apoiar nas tarefas de gestdo dos recursos orientados para o desenvolvimento
Mercado de Trabalho: destas modalidades:
« Associagdes e federacdes de eSports; 2;}2?::%? . girf IbBod(gj(boSe:(rd | Bgﬂysgrf | Kayaksurf | Stand Up Paddle (SUP) | Longboard |
« Clubesomiesntic S imboard | Skate | Shaping
« Empresas de organizacéo de eventos de eSports; (Gbidos) Reconhecimento Profissional

e Treinador de Surf | Grau 1

ébl& os i PLANO DE ESTUDOS
PLANO DE ESTUDOS = 12 ANO

Possibilidade de langamento/criagéo de negdcio proprio.

12ANO
12 SEMESTRE 22 SEMESTRE
12 SEMESTRE 22 SEMESTRE . . L ) PO

Anatomofisiologia e Nutri¢gdo no Surfing Inglés Técnico

Desporto e Condigao Fisica nos eSports Blockchain e eSports Introducio a Bi - D Wi t
Enquadramento do Desporto e do Turismo ntroducdo a Biomecanica e Desenvolvimento

Motor no Surfing

eSports | Comportamento Motor em eSports
Meteorologia no Surfing Pedagogia e Comunicagéo no Surfing

Introducéo aos eSports eSports I ~ ~ R . R
Natagao, Adaptacédo ao Meio Aquatico e as Seguranca e Gestéo de Risco Il

Introdugédo aos Mundos Virtuais Nutricao nos eSports Ondas

= . Surfing Il (SUP, skimboard, kayaksurf e batismo
PR - Seguranca e Gestao do Risco | B 9

Planeamento e Organizagio de Sessoes de Organizacéo de Clubes e Eventos de eSports de mergulho)

Treino e de Competicao -
Surfing l(skate, bodysurf, surf, longboard, Tecnologias de Informagio e Comunicagédo
bodyboard, shaping e reparacéo de equipamentos)

22 ANO i ) i i
Teoria e Metodologia do Treino no Surfing

12 SEMESTRE

- . 22 ANO
Marketing e Empreendedorismo Pessoal nos
Computadores e Consolas para eSports
eSports
12 SEMESTRE
eSports Il Psicologia dos eSports ) . . .
Desportos de Natureza (eg. coastering, Psicologia, Lideranga e Gestao de Grupos no
L. ; l canoagem, orientagao, paintball, tiro com arco) Surfing
Estatistica Aplicada ao Desempenho nos eSports | Servidores para eSports
20 SEMESTRE Organizagao de Eventos de Surfing Surfing e Meio Ambiente
e q Surfing 1l (Surfing Adaptado e Arte de
Estagio Produtos e Servigos de Surfing Marinharia)
22 SEMESTRE
Estagio
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